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Anotace

Racnikova prace je roztena do dvoucdasti. Prvni teoreticka&ast pojednava
o charakteristice didaktickych her a didaktickychmicek. Podrob& rozebira dleni a
podskupiny didaktickych her a paicek. Druha praktickéast rozebira jednotlivé didaktické
hry, které jsou o&fené z praxe. Kazda hra obsahuje cikowou kategorii, metodicky postup
a zejmeéna reflexi, ktera vysiuje dopad pouzitifislusnych didaktickych her i paroek.
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1 Teoreticka vychodiska r@&nikové prace

Teoretickacast r@nikové prace pojednava o problematice didaktikyidaktickych
pomicek ve vyuceceského jazyka jako druhého jazyka. Je ztlblipena charakteristika
didaktickych her, pozadavky, zasady a kritédiehto her. V poslednéasti ra@nikové jsou

rozebirany didaktické poicky a jejich¢leneni.

2 Didaktické pomicky a hry ve vyuceCDJ na ZS

V priabéhu utvd&eni osobnosti jedince se upaji rizné hry, didaktické poftky a
¢innosti. Jedna se &innosti webni, pracovni, spalenské a herni. Kazda z nich ma sva
specifika, picemz v fiznych wkovych etapach hraji rozdilnou ulohu, liSi se s\yyostavenim
(Kadlecova, 2000).

2.1 Hra - charakteristika

V piedSkolnim ¢ku dittte je jeho dominantndinnosti hra. Ta ma vSak vyznamné
misto v celém Ziv@ét bez ohledu na to, v jakém vyvojovém stupni séngel pra¢ nachazi.
Provaziclovéka po celou dobu jeho existence, rozviji jeho sobsp a dovednosti, stimuluje
tvorivost, tvaréi zpisob mysleni, fispiva k hlubSimu sebepoznanitipii hrach zdokonaluji

smysly, posth a paryt’ (Kadlecova, 2000).

K prednostem her pdtuz jen to, Ze vychazeji z geb ditte, nevyZaduji sloZitou
motivaci a Ize je us§re vyuzit ve Skolnim vy&ovani. Zaadi-li se herni prvky do vyovani,
docili se jeho daleko vysSi efektivity. Takové hikteré jsou uteny predevSim ke

vzklavacim @elim, se nazyvaji didaktické hry (Kegva, 1993).

2.2 Didakticka hra - charakteristika

Didakticka hra je usdongla ¢innost, ktera ma specificky vyznam &eli Je zdrojem
motivace, zvySuje aktivitu mySleni a rozumové usilepSuje koncentraci pozornosti.
Uvoliuje a rozviji tvéivy zpasob uvaZzovani¢asto cvéi predstavivost, pat’, kombina&ni
schopnosti, logicky Usudek, uniafe hledat taktické a strategické postupy. Obsapnjky
napiti a souwtzivosti, ¢asto i moment iekvapeni, a tim podnouje k \&tSi iniciatie

s



3 Vyznam didaktickych her

Didaktické hry paf mezi velmi dlezité ponticky pii vyuce CDJ na ZS. Pokud
zaradime hru do vytovani, znamena to, zapojit do ni vice radosti, majfantazie a
spontannosti. Hraimasi do dtského kolektivu vlidnou atmosféru, protoZz&Sina z nich
pusobi jako socializani prostedek. Hry sblizuji titele a zaky. Tato skutaost sehrava
duleZitou roli pi zaclenovani ditte do kolektivu a ma vliv na vytv@ni vyvazeného klimatu
ve tidé. Predevsim v pé&atenich ranicich by se mla hra stat fevazujici metodou, nebo
tam o efektivnosti &€eni rozhoduje f@devSim ftazlivost a zajimavost forem, kterymi se
urcity obsah pedklada diiti k osvojeni. Navazuje se tim na nejvyrgsnrysy osobnosti jako
je hravost, spontannost a aktivitu. Vyuka je tat @giti radostijSi a itazlivéjsi (LokSova,
1999).

3.1 Didaktické hry pii vyuce ¢eského jazyka jako druhého jazyka

Didaktické hry ve vyuceestiny jako ciziho jazyka mohou nenasilnymigpbem
prispivat k plni vychovnych a vz#ladvacich cili. Rozvijeji tvdivé zpisoby uvaZovani,
zvysuji aktivitu mySleni a rozumového Usili, plnilefitou funkci i motivéni, zlepSuji
koncentraci pozornosti, pomahaji kegonavani rozéinych €zkosti. \EtSina didaktickych her
ma velice dlezitou a praxi dosud nedocgmu gednost i vtom, Ze umaije @irozenou
cestou vyuzit poznatky Aiznych vywovacich pedneéti. Odbourava tak nezadouci atomizaci
ziskanych ¥domosti a naopakiigpiva k jejich funknimu propojeni a ut¥éni potebnych
souvislosti. Vhodé zatazena hra v hodinCDJ vyvolava radost, vy$si praceschopnost,
uspokojeni a zajem o podobriénnosti. Napomaha vzniku hlubsiho poznavaciho zajmu
0 jazyk, ffipadre jiz vznikly zajem upeiuje a fizniveé tak ovliviiuje profesionalni orientaci
Z&ki (Bartova, 1999).



3.2 Pozadavky na didaktické hry

Aby didaktické hry nily kladny inek na rozvoj a vz#avani osobnosti jedince, je

nutné, aby spovaly nize uvedené&edpoklady:

e Hra by néEla byt pgedevSim pro &i lakava, pitazlivad, ne byt nudnym
zamestnanim (teba i nudgjSim nez klasické vytovani) — z&azeni takovych her
pak postrada smysl.

» M¢éla by odpovidat kovym zvldStnostem a schopnostegtidaby se skuta¢
uplatnila motivace hrou. Slabsi Zaci budou hragjrag skupirgé, nadasjsi a starsi
zpravidla upednosiiuji hry individudlni.

» Kazda hra ma mit jasna a srozumitelna pravidlarakijgou pak v celém jejim
pribéhu dodrZovana a za jejiclfipadné poruSeni jsourgmlem stanoveny sankce
(trestné body). Pravidla neni vhodnénit, aspa ne gilis ¢asto.

* Hru je zapatebi fredem doke organizané i materialo¥ zajistit.

* Neni dilezité a ani dobré vymyslet na kazdou &ywaci hodinu jinou hru. &teré
totiz Zaky zaujmou az podkolikerém opakovéani, kdy si osvoji pravidla a mohou
se zandfit na samotny obsah.

e Hry nez#@azujeme do vytovani nahod& Ucitel by si nel vzdy promyslet,
k cemu maji ve vyuce slouzit, jaky je jejich cikitBm k vyty¢enému cili mohou
hry prispivat postup® tieba drobnym pokrokem, aniz bychom h& prani
zduraziovali a gipominali.

 Dbame o zapojeni déinnosti pokud mozno celého kolektivu a sledujentey a
kazdé di bylo aspé nékdy Us@Sné, aby ono samdi aspa jeho druzstvo
zvitézilo. Je vhodnéiedem pipravit lelti, zjednoduSené varianty pro slabsi Zaky,
abychom v nich vyvolali radost z Usjhu, pocit dvéry ve vlastni schopnosti a
naopak obtiz&si varianty pro zdatfsi.

* Rozhodneme se spiSe pro hru, ktera &indva co nejvice smyskditt mysili,

vnima a pamatuje multisenzorid)r{(Pricha, 1997).

Didaktické hry mohou byt ¢DJ z&azovany v iiznychéastech vytiovaci hodiny. Je
mozné je vyuzit jako motivacifipvytvareni pojnmi, pii opakovani a upeéwvani wiva nebo

pii seznamovani s novou latkou ¢Eha, 1997).



3.3 Zasady didaktickych her

Didaktické hry uéené pro mladsi skolaky je mozné &kterych gipadech povazovat
za Uukity mezistupé mezi poniickami k procvtovani a hrami. ® blizSi identifikaci Ize
rozliSovat hravé momenty (hravé situace) a vlastpi Zangéstnani provaeha hravou formou
hry pripominaji, proto Bkdy dochazi k jejich zasme, ktera vSak nema vliv na podstaticy
neba’ hravé situace i hrava z&sinani mohou ddk sngrovat k vytenému didaktickému cili
(Angiolino, 2000).

Didaktickou hru vSak nelze zaitovat s pouhou zabavou, nébeme na ni pohlizet
jako nacinnost, ktera pnasi pouze radost pro radost. Tenttsfop vzbuzuje podt pro

snizovani jeji role (Angiolino, 2000).

Didaktické hry se nepouzivaji pro pobavenitZéie s cilem spojit herni aebni
motivy a postupé tak uskuténit prechod od hernich motivk uicebnim, poznavacim. Vzdy
hra je pro dit tim nejviast®jSim wenim. Skuténost, Ze hry ve vytovani byvaji gkdy
nepravem povazovany za zdrzovani, sehravéizrépou Ulohu, pokud jde o jejich zovani
do hodin (Angiolino, 2000).

4 Kritéria ¢lenéni didaktickych her
Didaktické hry se ¢leni dle nize uvedenych kritérii:

» vyucovaci (&ebni) a kontrolni @&eni podle funkce hry),
» kolektivni a individualni (podle gbu (Castnika),

» pohybové atiché (podle reakce),

* rychlostni a kvalitativni,

» specifické (jedinéné) a nespecifické (univerzalni) (fha, 1997).
Popis kritérii ¢lenéni didaktickych her

Ucebni hry jsou takové, ve kterych Zaci ziskavajiénaddomosti a dovednosti, nebo
si je nadale rozvijeji a upawji. Kontrolnimi se nazyvaji ty,ipnichZ si &astnici vystai s jiz
diive ziskanymi ¥domostmi. Cilem je jejich Zadouci upéwn a kontrola. V praxi se vSak
negastji setkavame s hrami, které plni sasré obé funkce, tj. ¢ebni a kontrolni. Pouze
v zavislosti na vzdjemnych vztazich mezidgrtymi cili je pak mozné hovib o uebnim
nebo kontrolnim charakteru hry.¢kdy Ize vylenit i hry vychovné. R nich sledujeme
utv&eni potebnych osobnich vlastnosti (pozornost, fstdivtip) (Pricha, 1997).

4



Zejména dti starSiho Skolniho dku maji silre vyvinuty smysl pro kolektiv, citi
potrebu &astnit se spolmé cinnosti, byt plathymélenem skupiny. Proto i hryéd tohoto
véku maji casto kolektivni formu. #tom wtSina z nich psobi jako dlezity prostedek
socializ&ni. Zaci paéatesnich rasniki nepotebuji jest tolik spolupracovat, chybi jim
dostatek komunikativnich a organiméch zkuSenosti, a proto ob&cdavaji gednost hram
individualnim. DileZité je také diferencovat, ndklad slabSiho Zaka budéijptelngjSi zapojit
do kolektivni hry, naopak nadany zak ve snaz&ig\piipadré piredvest své schopnosti, uvita
hru individualni (Picha, 1997).

Hry pohybové vychézeji z toho, Ze rostouci organigmyZaduje zrnu. Ritom stéle
byva wtSinou hlavnicinnosti dti Skolniho ¥ku klasické deni, kdy ukazéné sedi v lavicich
a naslouchaiji diteli. Pohybové hry nebo hry s pohybovymi prvkyygednou z moznosti, jak

Gcelre skloubit proces &eni s nejpirozergjSi potebou digte (Pficha, 1997).

Ke hram statickym @kdy se setkavame s ozmeamim stolni nebo deskove) fiat
vétSina heristé intelektualnich. Znameé a velice oblibené jsolkkte se hazi kostkou, hry na
skladani obrazk Statické hry jsou dobrym praéstikem pro fechod od jedné duSevni prace
ke druhé (Svec, 1999).

Charakteristickym rysem je s@idtvost, a to jak ve fyzické obratnosti, tak
i v intelektuélnich dovednostech. Didaktické hryCID organizované formou seiie
muzeme rozdlit na dva typy. Jednak to jsou hry, jejichzéestvi zavisi na rychlosti postupu
bez snizeni kvalityeSeni - tzv. hry na rychlost, jednak hry, kde @agtvi rozhoduje také

rychlost, ale pedevsim kvalita (Svec, 1999).

Prvni typ je vhodny zadit zejména tehdy, je-li p@bna automatizace Ukibn
(osvojovani sloviek), druhy typ je zagten na slozi§jSi situace, proifpady, kdy se uplatni

pitemysliva prace. Zde naopakish miZe narusit sougtdnou¢innost (Svec, 1999).

U soutzivych her Ize skdy jen obtizg dodrZet vySe zmibvanou zasadu U&gnosti.

Bez ni se vSak jenéti mohou skutén¢ uplatnit vSechny popsanégalnosti her.

| Zdka se slabSimi vykony lze okouzlit s&iivou hrou, vnéi se do ni, ale pak ¢p

vitézi nekdo jiny a on se propada mezi ty malo s (Bakalg 1996).



Existuje fada moZnosti, jak se takovym situacim vyvarovat hrat ve skupinach
vyrovnanych co do vykonu, takZze v podstaBichni maji tutéZz Sanci na ¥itstvi a di¢ ho
muze takto se skupinou dosahnout (Bakal&96).

Je mozné vyuZzit i rozloZeni pole zavodnpodle vykori do tiznych skupin a hledat
pak vitze v kazdé z nich. Mimo tyto moZnosti by vSak i B8bSiho nadani #ha mohl zazit
aspech, ktery nelze zpochybnit. K tomu dopoujeme oldasné zgazovani sowti nebo her,

které stawji na nahod - v nich ma i slabsi zak skdteou Sanci na usph (Bakal#, 1996).

V piredlozené Klasifikaci kore¢ rozliSujeme hry specifické (jeditiee) a
nespecifické (univerzalni). Nespecifické (univerdplhry jsou takové, které mohou byt
uplatrény pri probirani Sirokého okruhuéiva s fiznymi cili: pochopeni novéhciva, jeho
upevréni, kontrola znalosti. i#Bpivaji zejména k rozvoji twivosti a rozvoji intelektovych
dovednosti. Jetfgjme, Ze tento typ her je z didaktického hlediskdnv cenny (Bakalg
1996).

Ke specifickym sefadi ty, jejichz pravidla neumdaji ménit obsah hry, jsou
rozpracovany sighlédnutim ke zvlastnostem konkrétniho materidlurtému Wivu. Je
dulezité zminit, Ze $Sina her pini vice didaktickych Ukgla Ze by je bylo moZno #adit do
vice skupin (Bakaka 1996, Petty, 1996).

5 Didaktické pomicky

Definice didaktickych pomiacek

Predmety a jevy slouzici k dosazeni vy¢gnych citi. Prostedky v Sirokém smyslu
zahrnuji vSe, co vede ke spm vychovré vzdlavacich cilh. Zaji%uji, podmiuji a
zefektiviwji pribéh vyuwovaciho procesu. Materialni didaktické piedky jsou sotasti Sirsi
skupiny didaktickych (také vywvacich) prosedki. Pod pojem didakticky prastdek
zahrnujeme vSe, co umae dosazeni deklarovaného cile &ywani. Prosedky z cili
vyucovaciho procesuipmo vychazi a jsou jimi dgovany. VSechny didaktické prastky se
déli na dv velké mnoziny materialnich a nematerialnich digtddch prostedk (Petty 1996,
Pricha, 1997).

5.1 Rozdleni didaktickych prostiedki:

1) materialni — webny a jejich vybaveni, didakticka technika, #yuaci ponticky a

zakovské poricky,



2) nematerialni — vyuiovaci metody, organizai formy, vyuovaci zasady (Svec,
1999).

5.2 Materialni didaktické prostiredky

1) Materialni didaktické prostiedky mazeme rozdlit do Sesti zakladnich kategorii:

Ucéebni pomicky

Ze vSech materialnich didaktickych pi@stkii jsou nejésngji svazany s obsahem vyuky.
Jejich prostednictvim je moznéffmo dosahovat dilvyuky. Do kategorie ¢ebnich pomcek
pati zejména tebnice, modely, Skolni obrazy, promitana zobrazaedéo i audio zaznamy,
vyukové péitacové programyRadime sem jak poieky bezprogedr vyuZitelné (d¢ebnice,
nastnné obrazy apod.), tak pdicky pouZitelné jen ve spojeni itym zatizenim (audio a

videonahravky, ptitatové programy apojl(Pricha, 1997, Rougier, 1997).
Metodické pomicky

Jsou ukeny vyhradg pro pouziti gitelem. Slouzi ke spravné metodcitelovy prace ve
vyucovacim procesu. Patsem fizné metodické ifrucky, literatura z oblasti pedagogiky,
psychologie apod. (Rcha, 1997, Rougier, 1997).

Zarizeni

Obsahem této kategorie materialnich didaktickyatspedk jsou gistroje a z#izeni, které
se fimo nevztahuji k obsahu konkrétni vyuky a nejsouziyany jako tebni ponicky.
Radime sem nap3kolni nabytek, riadi, fizné nefici piistroje, laboratorni ifistroje a jiné
vybaveni @eben (Piicha, 1997, Rougier, 1997).

Didakticka technika

V Sirokém pojeti bychom didaktickou techniku mobkbradit do kategorie z&eni, ,ale
vzhledem Kk jejimu vyznamu, specifickym moznosteranaverzalnimu pouZziti je &Sinou
autoii uvadtna jako samostatna skupina materialnich didaktickyostedki”. Didakticka
technika v podstat dovoluje prezentaci ggbnich pormicek. Pati sem videorekordéry,
magnetofony, pétace, kamery, ale i n&ptabule (Piicha, 1997, Rougier, 1997).



Skolni potieby

Tuto kategorii neni dle mého nazortelia Siroce charakterizovat. Jsou to seSit§tcet
rysovaci pateby atd. (Picha, 1997, Zapletal, 1983).

Vyukové prostory

Zdetadime vSechnytauz vnitni ¢i venkovni prostory slouzici k uskdtevani vywtovaciho
procesu. Jsou tocabny, laboratf) prednaskové saly, dilny, ale také Skolni pozemkigth
apod. (Piicha,

Didakticka technika rize byt dale dlena podle smys| na které fisobi. A to na techniku:

e vizualni,
* audiovizualni,
e zpétnovazebné systémy,

* pomocne technické prastlky a dalSi (Richa, 1997).

5.3 Nemateriélni pros¥edky

1) Vyuéovaci metody

Vyuéovaci metody jsou prostedek, ktery vyuziva ditel v procesu vyuky
k dosahovani vyukovych @il Jedna se o jeden z pivkryuéovaciho procesu a vychazi
z didaktického trojuahelniku:ditel - Zak - obsah vyuky. Mezi dalSi funkce ¥pwnacich metod
pati funkce aktivizani a komunik&ni. Aktivizaéni funkce osvojovani postip ukoni,
operaci a mysleni Zaka také jejich motivaci. Komunikai funkce je pedpokladem
pedagogické interakce. Jednotlivé ¥guaci metody mohoutiznym zpisobem podécovat
k aktivit¢ a samostatnosti, ale s@sreé také Gznym zmisobem vedou k autoregulacieni.
Autoregulace &eni je jeden z hlavnich vyavacich cilh a zn&i to schopnost jedince
samostatéiidit své weni (Pficha, 1997).

2) Organizaéni formy

Pod timto pojmem se rozumi ug@dani vyuky, tj. organizac&nnosti Witele i zaki pri
vyucovani. Kazda z organizaich forem vytvé vztahy mezi Zakem, vyujicim, obsahem a

prostedky vzdlavani. Pro usp@dani vyuky jsou proditele dilezitd dw hlediska: za prve



»S Kym a jak" pracujeme, za druhé ,kde" vyuka ptohi Existuje velké mnoZzstwiereni

organizanich forem:

e individualni vyuka,

* hromadna (frontalni) vyuka,

* individualizovana vyuka,

» projektova vyuka,

» diferenciovana vyuka,

» skupinovéa a kooperativni vyuka,
* tymova vyuka,

» otewené vywovani (Pticha, 1997).

3) Vyucovaci zasady

Didaktické zasady neboli zasady procesu vytiovani - Wweni se jsou obecnymi
dopori&enimi pro uitele, @i jejichz respektovani fke Witel pri vyuce ¢i zak i
autodidakci) dosdhnout maximalni efektivity@ninosti (Pficha, 1997).
Druhy zasad:

o Z&sada ugdonelosti a aktivity,

» Zasada komplexniho rozvoje Zaka,

» Zéasada vdeckosti,

e Zasada spojeni teorie s praxi,

e Zasada pmeienosti,

e Zasada individualnihoffstupu,

e Zasada trvalosti,

e Zasada z§né vazby,

» Zasada emocionalnosti a dalSitéha, 1997).

5.4 Souhrn teoretickégasti

V teoretické ¢asti byla podrob& rozebrana témataémovana didaktickym hram a
didaktickym ponickam. Pozornost bylaémovana charakteristice didaktickych her, jejich
vyznamu, pozadavkn, zasadam, kritériim &enéni. Rovnon&rnou pozornost si zaslouZila
didakticka technika a jejisteni. VyuZiti didaktické technikyipvyuceCDJ je povaZovano za

nutny a bezpodmigay standard. Didaktické pamky ve smyslu her vSak maji



nezastupitelné misto ve wévacim procesu, nebmejenze ozvlastiji vyuku, ale stavaji se

dulezitym motiva&nim prvkem deni.
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6 Prakticka vychodiska roénikové prace

Cilem praktickéasti je seznameni se se souborem jednoduchychtidiiaih her a
didaktickych ponicek, které slouZi jako prdastlek pro vzbuzeni zajmu o nendsilnou a
zabavnou formu vyuky zakladeského jazyka jako druhého jazyka. Didaktické haplifuji
strukturu, ktera je v této praci dodrzovana. Jedeéo cil, ¥kovou kategorii, poricky,

metodicky postup a reflexi.

6.1 Didaktické vzdélavaci hry - Antonyma

Cil: rozvoj slovni zasoby, zdokonaleni vyslovnosti, padmi vyznamu antonym
Vékova kategorie: bez omezenidku (po dikladném a nazorném vy&ieni)
Pomiicky: magneticka tabule, obrazky, k&ky slov, papir, tuzka

Metodicky postup

Zéaci se posadi na koberécna zidlicky. Ugitel nejprve peste slova, ktera méa prost
piipravena. Ujisti se, Ze chapou vyznam slov. \{§vzadani a pedvede na dkolika
piikladech. Hra spgiva v tom, Ze Zaci musici opané slovo ke slovu, ktei@kne witel. Hru

Ize hrat ve vice variantach.
Varianta A

Ucitel ukazuje obrazky a zaroveryvolava zaky, ktd nejdive pojmenuji, co vidi na

obrazcich, a teprve poté maji za UKol slovo op&né.
Varianta B

Ucitel fika slova a zaci musi co nejrychleji vyslovit slompané. Ri této variang je
nutné, aby Zaci pkali, az witel slovo dd@te nebo jim da pokyn, kdy mohu dané slovo
vyslovit.

Pravidla této hry je nutné u&gobit Urovni jazykové znalostieského jazyka jejich
Gcastniki. Pokud se hrydastni i Zak, jehoZ jazykové znalosti jsou na vyéazyssi jazykové
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arovni nez u ostatnich, je vhodné, aby slova spagésoval na papitj tabuli, protoZze by ré

oproti ostatnim vyhodu.

Pokud se hry &astni zak¢i Zaci, ktgi nemaji dostateou zabavu, je vhodné, aby jim
ucitel nejprve vysw¥tlil vyznam slov, kterd bude jmenovat, a poté jehat, aby se oni
pokusili vymyslet slovo opmé,¢i jim slovo op&né sdlil. Teprve poté je vhodné s nimi&a
hrat.

Pokud m4 wtSina Zak pouze malou slovni zasobu, je mozZzné napsat nariauy
papir jedno slovo a nabidnout &ék moznost vybru slov. Pokud Zaci slova znaji, je mozneé

zapisovat na magnetickou tabuli k jmennému seznakiubody.
Reflexe

NejdalezitejSi pii hie je hned na Zatku nastavit pravidla, abyetl mluvily, az pote,
co dostanou pokyn. Uskali seibe objevit pedevdim v tom, Ze zaéasto Ki¢i jeden pes
druhého a pedagog nestih& sledovat, kdo slekbskut&€né prvni. Tomu je moznéipdejit
tak, Ze se ze skupingil vyberou d¥ a ty budou spolu stitelem davat pozor, kdo slovekl
skute&né prvni. Slova mize misto ditele ¢ist také zak, ktery srozumitelrvyslovuje, @itel

ma tak vic&asu sledovat ostatni Zaky &itirkdo antonymum vyslovil prvni.

Je mozné si hru zahrat jako sgytstim Ze je na tabuli napsan jmenny seznam
jednotlivych Zak a dle jejich spravnych a rychlych odgadv jim jsou pak pidélovany body.
NejlepSi Zaci mohou byt po skieni hry odninéni jednickou.

6.2 Sibenice

Cil: hra je zamd'ena na rozvoj slovni zasoby

Vékova kategorie: bez wkového omezeni {pdpoklad — zakladni znalost jazyka a latinky)
Pomiicky: obrazky zwfat, jidel, ovoce, zeleniny, Skolniho pii@sti, zalib, papir, tuzka, tabule
Metodicky postup

Hra slouzi k rozvoji slovni zasoby. Rozvoj slovnésaby Ize uskut#ovat

v libovolnych okruzich (zw¥ata, jidlo, ovoce a zelenina, Skolni ptesi, zaliby apod.). #eéd
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zatatkem hry je nutné si s Zaky domluvit, z kteréhaubki budou slova volena. Vybrany zak
se postavi k tabuli a napiSe nacéiky (za kazdé pismeno jedtérka). Ostatni &i fikaji
pismena v abecédje vhodnéiikat pismena Zisobem:a jako autq pogipact frazi: Je tam
a?). Zak, ktery stoji u tabule, zapisuje pismeneardkse ve slavvyskytuji na pipravené
carky. Pokud pismeno ve skweni, maluje Zak stojici u tabule vzdy jed¥dru, ktera
v zawru pripomind tvar Sibenice. Pokudtkieré z @dti v prabéhu hry vi, o které slovo se
jedna, niize hofici. Uhodne-li slovo, musi Zak stojici u tabule saipchyljici pismena.
Uhodne-li rektery z Zak slovo, jde psat na tabuli on. Neuhodne-li nikdig psat zak, ktery

ekl posledni spravné pismeno.

Nemaji-li Zaci dostat@ou slovni zasobu nebo nezvladaji-li pravopis,hjedné, aby
si slovo napsali na papir a nechali si ho zkontratidektorem. Pokud se jedna o dlouha slova
je mozné k urychleni hry a¢dejiti chybam, pismena ve stoxislovat acarky na tabuli také

oc¢islovat.
Reflexe

Hra je u d@ti velmi oblibena. O je dilezité nastavit pravidla, hlagnv tom, aby se
Zaci @i hadani pismenigdali a nepekiikovali se. Pro usnadni hry je mozné je8tzapisovat
pismena, ktera jiz bylgecena na tabuli, nebude tak dochazet, k tomu, Zeidewbopakovat.
Do hry se pak mohoustl pfipojit i v pozcjSi fazi.

Problémem p hie je to, Ze si &i pod tlakem Spathnapd@itavaji p&et pismengi
pismeno napiSi na jiné misto ve slov¢asto také é&i chybuji @i psani diakritickych
znameének. Obzvl&Su ckti, které maji Spatnou vyslovnost, dochazi k torbe, zamdnuji
jednotliva pismena a ostatni pak maji problém mnmyStdovo odhalit. Pokud si vyujici
v pribéhu hry ré¢eho takoveho vSimne, dhby do hry zasahnout &ei uvést na pravou miru.
Je Zzadouci, pokud se hra hrajessrd, které saCJCJ @i teprve kratce, aby nejprve myslené
slovo bylo kontrolovano ditelem. Hru je mozné hrat tematicky, age slouzit také

k procviceni pravopisu vyjmenovanych slov.
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6.3 Pantomima

Cil: rozvoj a obohaceni slovni zasoby, seznameni adilska psacim druhem pisma
Vékova kategorie: bez ¥kového omezeni

Pomiicky: mazaci tabulka, fixy, obrazky s danym okruhem skawticky s tiskacim a psacim

pismem
Metodicky postup

Pantomimu Ize vyuZit s Zaky k rozvoji slovni zasgigdevSim u povolani a sloves.
Hru je moZné hrat ve dvou variantacktitel na listéky napiSe povolanii slovesa, listéky
slozi a Zaci si pak losuji listek s povolanim. Vigpack, Ze dti nerozumi slovii newdi, jak
maji slovo pedvést, je mozné, aby se poradily&telem. Poté mohou Z& v predvacni.
Zak, ktery slovorekne jako prvni, jde jpdvadt. Je mozné také, aby sétidv piedvadni
vystiidaly atm, co slovo uhodnou, se zapisovaly body. Pokw#teni Zzaci nechyji

predvadt, nemusi, hry se mohouastnit pouze tim, Ze budou slova hadat.

Druhou variantou hry je, Ze sétil povolani¢i slovesa vymysli sami, je vhodné, aby

toto slovo napsaly na listek, aby lektor ¥dél, co predvadi.
Reflexe

Vyhodou hry je, Ze se mohou zapojitétigl které cesky jazyk térs neovladaji. Sté,
pokud ma titel predva@dna slova doplénd obrazkem, ditpak na zaklagl obrazku je
schopné slovesé povolani gedvést. Zpoatku a hlava se skupinou, kdeipvazuiji dti bez
znalosticeského jazyka, je vhodné, mit slova deépkn obrazky. Pokud sefiphie udluji

body, je vhodné é&ti, které neuméesky, ohodnotit bodem i fipac, Ze gedvadi.

Pokud chcemeiphie procvtit i psani je mozné, aby Z4ci obdrZeli mazaci taba
fix a vzdy povolani, nebo sloveso zapsali na tabulkabulku pak mohou otd na vyzvani
ucitele a bod je pdélen vSem, ktd meli povolani napsané spravr(toleruji se drobné
gramatické chyby v diakritice psani y, vy, i, i). Madéti ve skupirg dostatéené gramatické
znalosti, nemusime jim chyby tolerovat. Také je négZe ditel nebude davat pokyn, kdy
tabulku ot@it, ale ten nejrychlejSi to takcimi a v @ipact, Ze bude mit slovo napsané #mb

ziska bod. Tato varianta hry je kliggi, déti nevykiikuji jako v piipad toho, Ze slova pouze
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iikaji, ale znevyhodmé jsou dti, které dolbe neznaji latinku¢i mensi dti, které pomalu
pisi.

D¢éti, které umicesky dole, se mohou stat ,nap&dou” a zakm, ktei napsanému
slovu nerozumi, vysitli, o co se jedna.iPhie je mozné vyuzit i skupinovou dynamiku a Z4ci
mohou pracovat ve skupinkach. Pokutitel chce pi hie procvEovat i pravopis, @l by
détem vzdy spravnou odpé¥ napsat na tabuli a zkontrolovat spravnost zapeyejich

tabulce.

6.4 Pexeso

Cil: rozvoj slovni zasoby, proaavani hlasitéhd@teni, vyslovnosti
Vékova kategorie: bez omezenidku (predpoklad — znalost latinky)
Metodicky postup

Zéaci se podileli na vyrabpexesa, které rozsie jejich slovni zasobu. Na jedné
z karticek je namalovawi nalepen obrazek (zelenina, ovoce igybbl€&eni, ndbytek, Skolni
pomicky, vybaveni domacnosti) a na druhé Kadi je napsano slovo velkym tiskacim
pismem, pod ni psacim pismem. Zagitge procviuji slovni zasobu. #Phie ot&i karticku

a musi pemyslet, co které slosko znamena.
Hra miZze mit d¥ varianty.
Varianta A

Karticky Ize rozalit na hraci ploSe na dwoloviny, na jednu stranu dat obrazky a na
druhou stranu kagtky s napsanymi slovy. Zaci si pak vybiraji kazdaartikku z jedné

poloviny.
Varianta B

Druhd varianta hry je, Ze se k&ky smichaji k soba Z4ci otéeji vzdy dw karticky.
Pokud otdi dva obrazky, mi by je pojmenovat. Tuto variantu zvladnou ic¢asnici.
Dulezité je, aby u toho mluvili, neatéli pouze kartiky ily. Zatateenici zvladnou pouzivat

frazi To je. To je/neni stejné. To k sobati, apod.
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Reflexe

Hra je dobra k procéeni slovni zasoby, ale takéeni a vyslovnosti. Bkdy mize byt
pro céti zdlouhava, proto neni vhodné volitilE velky okruh slov. Pro z@ateniky je dobre,
aby byla zvolena pouze slova zjednoho tematickébiku. Pokud jsou di jazykow
zdatrgjSi, mizeme dat vice tematickych célklohromady a hru jeStobohatit o to, Ze by
ostatni hréi, tikali nadazena slova k jednotlivym slém. Fed z&atkem hry, je nutné si
dole rozmyslet, kolik slov zadime, pokud jich budefiiS moc, miZe se stat, Ze hra&ee

déti po chvili nudit.

Hru je mozné také vyuzit k upesmi si vyznamu vyjmenovanych slov, na jedné
karticce bude napsano vyjmenované slovo a na druhé tardeek a &i budou mit za ukol
najit dvojici slov. Ze z&tku je vhodné hrat pouze s jednim typem vyjmengefarsiov a

poté gidat dalsi.

6.5 Hadani slov

Cil: rozvoj a obohaceni slovni zasoby, tvorby spravreyglesnych otazek

Vékova kategorie: bez omezeni (znalogtna komunik&ni Urovni)

Pomiicky: karty se slovy

Metodicky postup

Existuji dw varianty hry.

Varianta A

Jeden Z&k si vylosuje slovorelte si ho a ostatnim mu pokladaji pouzetpi&ci
otazky. On jim musi popra¥dodpowdét. Pokud odpo&d’ nevi, je vhodné, aby se poradil

S vywujicim.

Kdyz rektery z Zak zna spravnou odpéd’, vi, o jaké slovo se jedna,are hofici.
Uhodne-li ho, jde si on losovat noveé slovo. Pokiod® nikdo neuhodne, vybira si zak nové

slovo a ostatni ap hadaji.
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Varianta B

Druha varianta hry je, Ze se vylosuje jedno slasdichni Zaci krom toho, ktery hada,
se na B podivaji a odpovidaji hadajicimu na jeho otazi¥t mohou odpovidat pouznoa

ne Pokud dti newdi odpo¥d’, mohou se poradit s lektorem.

Hra slouzi k roz$eni slovni zasoby, &i se wi pokladat smysluplné otazky,ude take
slouzit k roz&ieni znalosti v fipact, Ze hadana slova pochazeji z oblasitigolowdy (zviata,
rostliny...).

Reflexe

Pred z&atkem hry je nutné @p stanovit pravidla, v jakém padi budou &ti klast
jednotlivé otazky. R hie je nutna znalosteského jazyka na komunika Grovni zejména
z divoda porozumdni otazce, hra je také staa na witych vstupnich znalostech Agk
zejména pokud hadana slova pochazeji z obléistdowdy apod. Problémemiiphie mize
byt prav nedostaténa znalost &i urcité problematiky, kdy dé miZe ostatni, tim, Ze odpovi

na rekterou z otazek Spatnzaveést jinam.

Bylo by tedy vhodné, pokud by dotazovani moznost se i viiéhu hry poradit
S vywkujicim, protoZze vfipad déti, kteti se Wi cesky jazyk jako druhy jazyk, e

shadno dojit k vyznamovym posim (Spatné pochopentiplovcinekdy, obvykleapod.)

6.6 Pismenko nas probudi

Cil: prohloubeni sluchového vnimani, sluchové diferamgiaozpoznani gatesni hlasky ve

slow

Vékova kategorie:bez omezeni
Pomicky: obrazky

Metodicky postup

Ucitel nejprve dti seznami s pravidly hry. Vystli, Ze budou proc¥pvat prvni
hlasku ve slo¥. Na tabuli ma ppravené obrazky, kteréétl pojmenuji a zarowve urci

pocateini hlasku. Potom ditel fika slova a &i uréuji, na jakou hlasku slovo &iaa. Kdyz
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zvladnou tutocdst, gistoupi se k samotnéédn (Eitel se s dtmi domluvi, Ze budou spat na
lavici. Predem se dohodnou, na které pismenko se probiuidliadem je nafiklad slovo
s pa&inajici hlaskou I-. Ucitel fika slova stiznymi paéateinimi hlaskami, pouzeipslové

zasinajicim na - se @ti probudi. Zaci si tak proc#i posatesni hlasky ve slovech.
Reflexe

Dé¢ti tuto hru hraji s velkym zaujetim. Baeni nezdary brzy fgkonavaji. Tento druh
hry miZeme z#adit na z&atek hodiny, v pibéhu, na oZiveni pozornosti, ale i na gawHra
nevyzaduje téwt Zzadné znalostieského jazyka. Hragtem poniize v lepSi orientaci ¥eské

abeced a vyslovnosti.

6.7 Bingo

Cil: osvojeni si znalostiislic, pojmi sudy, lichy, ¥tSi nez, mensi negluchové vnimani slov

apod.

Vékova kategorie: bez omezenidku
Pomiicky: papir, tuzka

Metodicky postup

Hra slouzi k osvojeni sieskychgislic. Déti si na papir nakresli tabulku, ktera bude
mit dewt poli, do nichZz se budou zapisovaslice. Je mozné hru hrat ve vice variantach.
K rychlejSimu pébéhu hry je vhodné dat pokyn, abytidpsaly¢isla (1-9, 21-29...). Je mozné
jim fici, aby napsaly nasobkyditych &isel, suda, lichdisla v ugitém intervalu. Zaci skisla
zapiSi do ramka a lektoriika libovolrg ¢isla z intervalu, na kterém se domluvili¢tDsi
jednotliva¢isla Skrtaji, pokud maji Skrtnutéisla vfad, v fadku ¢i po Uhlogicce, feknou
slovo binga. Poté pinesou ukazat papir vyujicimu. Pokud je dostatey ¢asovy prostor,
neni nutné klastdmaké podminky pro zapisovasisel, Zaci tak mohou napsat jakakatigla

(dvojciferna, trojciferna...).
Reflexe

Hra je zandfena na poslectislic, je proto nutné, aby vyujici stal na mist na které

vSichni vidi. Dale je vhodné na tabuli nakreslibutkku a oznat v ni barevi vitézné
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moznosti (smiry), neba slovavodorovi a svisleve WtSing piipadi Zaci za&inajici sceskym
jazykem neznaji. Daéle je také vhodné napsatipagt, Ze hru hraji poprvé, na tabuli slovo

bingo.

Ucitel by si nEl cisla, kteraiekl, zapisovat na papir, potéube projit celouidu
a zkontrolovat, zda & ¢istim rozungly a vySkrtaly si opravdu jenom ty, kterékl. Po

skorteni hry je také mozn#ésla zapsat na tabuli a sp&té je s Zaky pecist.

7. Didaktické pomiacky — parovani slov dle prvni hlasky

Zdroj: (vlastni zpracovani)

Cil: procvieni slovni zasoby, spravna vyslovnost

Vékova kategorie: bez omezenidku (vhodné pro z@teiniky)
Metodicky postup

Didakticka ponficka slouZi k proc¥eni slovni zdsoby. Na obrazku jsou iégnety,
jeden je ¥tSi a ti mensi. Zaci maji za Gkol pojmenovat slova na pkuga fiipnout kolgek

na mensi obrazek, ktery&aa na stejné pismeno jako velky obrazek.
Reflexe

Pomicka pomaha k proc¥eni slovni zasoby, Zaci majici problémy s vyslotihos
hlasek si procvi i vyslovnost. Pokud Zdikn déla problém rozliSeni ditych hlasek je mozné

Se [fi procvicovani zamsiit predevsim na&
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7.1 Psani pismen na Zatku a na konci slova

Zdroj: (vlastni zpracovani)

Cil: procvieni slovni zasoby, spravna vyslovnost, spodobbpgti
Vékova kategorie: bez omezenidku (vhodné pro zsateiniky)
Metodicky postup

Didakticka ponficka slouzi k procéeni slovni zasoby. Obdélnikova karta je
rozcklena natt dily, prvni a teti dil obsahuji oba shoéitri pismena, negtSi prostor zabira
fotografie s obrazkem. Zaci maji za Ukol asih&olickem pa@ateini a koncové pismeno slova
na obrazku.
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Reflexe

Pomicka pomaha k procéeni slovni zasoby, zaci majici problémy s vyslovhos
hlasek si procvi i vyslovnost. Déale je pofitku vhodné vyuZzit i procvicovani spodoby
zrelosti, nebd@ pro Zaky, kté secesky jazyk di jako druhy jazyk, fedstavuji gktera slova
pouze nic n#kajici pojmy, diky obrazku si pak mohou lépgegstavit, co dany pojem
znamena. Pokud chceme praoxiat spodobu zftosti, miZzeme se zadit pouze na koncova
pismena. Je mozné, také praowviat spodobu zthosti uprosted slova.

7.2 Abeceda

Zdroj: (vlastni zdroj)

Cil: procviceni abecedy

Vékova kategorie: bez omezenidku (vhodné pro zateiniky)
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Metodicky postup

Didakticka poniicka miZe slouzit pro prvotni seznameni s abecedou pdatialiou,

na kartéce jsou zakreslena slova, kterdinaji na dané pismeno.
Reflexe

Zéci se di abecedu tak, Ze jim pedagog k jednotlivym pisimetika slova, ktera na

dané pismeno 2maji.

7.3 Nadrazena a podtazena slova
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Zdroj: (vlasti zpracovani)

Cil: rozSrovani slovni zasoby, seznameni staadnymi a pohzenymi slovy
Vékova kategorie: bez omezenidku (vhodné pro zsateiniky)

Metodicky postup

Na jednotlivych kartach jsou obrazky slov, kteséy podazena danému slovu, Z4ci

se pomoci obrazknaui chapat nathzena a padzena slova.

Reflexe

Pokud se jednotlivé obrazky réittaji na malé kartky a na listéky se napisi slova,
mohou dti tyto listetky prifazovat pod pa@zena slova. DalSi variantou je i to, Ze séadty
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vedle sebe da¢kolik karticek, Zaci maji za Ukol wdit karttku, ktera mezi ostatni
z réjakého divodu nepat.

7.4 Zvirata

Zdroj: (vlastni zpracovani)

Cil: osvojeni si nové slovni zasoby
Vékova kategorie: bez omezeni
Metodicky postup

Zaci maji k dispozici obrazky afipazuji k osob k jednotlivym zvfatim jejich
mlad'ata a potravu, kterou se Zivi. Osvoji si tak nowbavni zasobu a pomoci obraizk

pochopi pojmwsSeZravecbyloZravecamasoZzravec
Reflexe

Pokud @ti neovladaji slovni zasobu, je vhodné, aby nejmivi@zovaly k jednotlivym
obrazkim jejich nazvy. Poricka je nejen pro mladsgtil pii hodinach prvouky, ale také pro
starsi, které nemaji dostat®u slovni zasobu.
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7.5 Popis pracovniho postupu
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Zdroj: (vlastni zpracovani)

Cil: popis¢innosti
Vékova kategorie: bez omezenidku
Metodicky postup

Z&ci jsou pomoci obrazku seznamentisnostmi. Tuto metodickou poioku Ize
vyuzit @i probirani tématu denni programétDskladaji obrazky k nadzenému obrazku,
tedy co k vyrob daného pokrmu pigbuji. DalSi variantou je mozné poskladat obragiy,

jde pracovni postup za sebou.
Reflexe

Vyuzitelnost &chto karet je velmi Siroka a zejména v odbornydedpetech
(prirodopis, djepis, zenpis) mize Zaki, ktefi maji malou slovni zasobu, pomoci pochopit
probirané uivo. Jednotlivé kartky se daji pouzit i k samostatné praci %akokud jim
rozdame kartiky s obrazky z oblasti komuni&aiho okruhu denni program,idou sestavit
s pomoci obrazk swij denni program a pak ho ustdi pisemr popsat. Kartiky se daji
vyuzit k popisu obrazku. & jazykow zdatrgjSi mohou dle kartiek psat sloh.

24



7.6 Doph misto

ht

Zdroj: (vlastni zpracovani)

Cil: osvojeni si slovni zasoby, pravopis slov
Vékova kategorie: bez omezenidku
Metodicky postup

Zéaci maji za ukol doplnit dané pismeno na spravistarve slo¥. Pokud jsou slova

~

delSi, mohou je idit na slabiky. Je vhodné se zéifih na pismena, ktera si Zag@stou pletou.
Reflexe

Pomiicka miZe slouzit i k osvojovani si jednotlivych pravopish jevii, zangtime-li
se nap. na psanu, i a U zaci do slova doplniifslusnéu a ve spojeni s pohybem. ZAci
kopiruji pohyb ve tvaru pismene u a rukou ukazuj’ lirouzek, nebaarku. Lépe si pak

zapamatuji, na které misto ve si®e dané pismeno dava.
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8 Zaver

Racnikova prace byla zattena na odzkousené didaktické hry. Neoddiskutovaieln
zadsadou je pochopeni pringipa pravidel dané hry ze strany & V této fazi je
nezastupitelna rolecitele, ktery disledré dba jak na dodrzovani pravidel, tak i na probirané

téma.

Je potebné dodrzovat zasadiimérenosti. Jako vhodné povaZzuji praswani jedné
didaktické hry po dobu jednoho tydne. Neni nutniéazavat kazdy den jinou. Smyslem je
pochopeni podstaty hry a nasledné nenasilné a Iprao®icovaniCDJ . V neposlednfad
jde o motivaci a vzbuzeni zajmu o dany jazyk. desde jednoduché formy her, které jsou
nenargné na pochopeni. Zasadni podminkou je pochopemwidgtavsemi d@tmi. Je na
uciteli, aby se uijistil, zda jsou pravidla vSenstem srozumitelna. V takovéntipad maji
didaktické hry smysl. Pro &l jsou zabavné, p@né a smysluplné. DalSimulgzitym
aspektem je i@nos znalosti her do domaciho predi, kde se postuprzapojuji i ostatni

¢lenoveé rodiny.

V podobném duchu byl volen v§bdidaktickych ponicek. Byla preferovana zasada
jednoduchosti a fimérenosti. Velkou vyhodou zvolenych péoek je jejich elektronicka
verze. Lze je jednoduSe vytisknout a zalamino®aih cti jsou tedy dostupné a hlayn
pienosné. Mohou je vyuZzittipdomaci pipraw, coZz mohou ocenit i ostatdienové rodiny,
ktefi si pri vzajemné interakci nenasilnou formou osvojujiladly ceského jazyka, pdfpact
ziskaji informaci, co se jejich ditv kurzu nebo ve Skolecu Pouzivanim&chto ponicek
odpadaji i obavy z nelusghu @i osvojovani jazyka, nelfostale peviada dominujici forma
hry. DalSi vyhodou je i variabilita pamek. Kreativni dgitel tak ma v podstat portfolio
obrazki, které mize vyuzit v tiznych situacich. Vyuziti didaktickych pdaicek i didaktickych

her je nedilnou sasti vyuky ciziho jazyka obegnpomaha a usnadije jeho chapani.
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