META™ s

Hazeni micku

Pomiicky Zidle pro kazdého z&ka, cca 6 micku

Cile

- Uvolnéni a ziskani pozornosti (aktivizace Zaku)

Pro prvni stupen ZS aktivita mdze probihat stejn&, misto mickd je mozné pouzit plyaky.

Prabéh aktivity — 10 min

1. Zaci sedi na Zidlich v kruhu.
2. Ugitel zavola na jednoho zaka a hodi mu micek. Zaroven ucitel zdrazni, ze je tfeba

5. Z&ci si opét ve stejném poradi poslou micek.
6. Jakmile dojde micek opét k uciteli, zaéne ucitel hazet tfeti kolo. OvSem jakmile

si pamatovat, od koho zak micek dostal a komu jej hodil.

Kazdy zak ma za ukol hodit chyceny micCek dalSimu zakovi a tak dale, dokud si
vSichni zaci miek pravé jednou nevyméni. Pokud se Zaci vzajemné teprve
poznavaji, feknou vzdy jméno zaka, kterému micek hazi.

Kdyz dojde miCek zpét k uciteli, zaCne ucitel pro dobré zapamatovani hazet druhé
kolo.

odhodi, vezme dalSi miCek a opét ho hodi stejnému Zaku, a takto zapoji do hry
vSechny zbylé mi¢ky. Pak pokracuje v hazeni s témi micky, které se mu vraci od
Zaku.
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