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pracovni list

projekt NASE CTVRT 2 - Dobrodruzné vyprava

Na ostrove

Jedna se o akci v podobé bojovky s tim, Ze je v nasem pripade striktné vazana
na konkrétni misto - Cisarsky ostrov v Praze (priloha 1). S mensimi obménami
|ze vSak program pouzit i v jiném prostredi.

m Pro koho: déti od 8 do 12 let
m Casova naroénost: 5 hodin
m Personalni narocnost: podle velikosti skupiny, minimainé vSak 5 lidi, idealné 6-7

Kostymovani herci/herecky:

piratova vnucka cestovatelka

rybar duch pirata

kuchar

podkoni (Ize samozrejmé mit misto rybéare rybarku
zahradnice a obdobné)

Potrebné materialy:

kostymy pro vyse zminéné role y T e
kousky skladacky, které jednotlivé postavy daruji détem

logicka hadanka

Uvodni dopis (priloha 2) y aee
l&hev s mapou a se vzkazem (priloha 2)

papirové kartony na , ostrlivky v mocalu“

provazky na pleteni sité

»ryby a prut” (stanovisté 3)

banany

plodiny a haddanky (stanovisté 4), tip na typ hadanky je v priloze ¢. 3

plySovy pes (stanovisté 5), plySovy/papirovy apod. kin (stanovisté 6)

sazeniCka (stanovisté 7)

kyblik, kelimky (stanovisté 8)

plyS4ci a dalsi predmety do dZungle

hadanka k rozkladani odpadkd (stanovisté 10)

rukavice a pytle na sbiréni odpadk

~perly“ a poklad — méSec se srdci a zaveéreCnym dopisem (priloha 2)

y s

Projekt Nase ¢tvrt’ 2 (reg. Cislo CZ.07.4.68/0.0{0.0/20_079/0002117) je financovan Evropskou unii
v rédmci Operacniho programu Praha - pdl ristu CR.




PRA|HA
EVROPSKA UNIE PRA|GUE *
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy PRA|GA
Operagni program Praha — pdl ristu CR PRA|G
sms

pracovni list

projekt NASE CTVRT 2 - Dobrodruzna vyprava 1 3 °f

Uvodem y o

B seznameni se navzajem, hry na zapamatovani jmen a tzv. ledolamky
B spolecné nastaveni pravidel, ktera budeme béhem dne dodrZzovat
m nastin harmonogramu

Tipy na konkrétni , ledolamky”, tipy tykajici se Casti nastaveni pravidel a predstaveni harmonogramu jsou
uvedeny v samostatnych pracovnich listech.

Prima rec, kterou si samozrejmé organizator/ka musi upravit podle terénu a situace, bude dale odli-
Sena barevné:

v -~ 0*“--

) ’

Rybar
Kuchar
Podkoni
Zahradnice
Cestovatelka
Lektorujici

Stanoviste ¢. 1: dvodni hry u reky

Pri Gvodnich hrach skupinu ndhodou potka holCicka (postava piratovy vnucky), ktera hleda nékoho na pomoc.
Jeji déda ji nékde tady pobliz nechal dopis. Pry mé& byt pod kamenem v zahradé trojské, nedaleko zamecku,
hlida ho lev...

Déti by mély prijit na to, Ze musi vstoupit do parku trojského zémku, a par metrd od vchodu najdou dopis (pri-
loha 2). Z dopisu zjisti, Ze maji najit lahev se vzkazem ->

Ukol: viézt do vody a odvazat lahev se vzkazem a mapou (pFiloha 2). Z mapy a vzkazu zjisti, Ze maji jit za
»mocal®.

Stanoviste ¢. 2: cesta za rybarem

Po cesté za rybarem déti musi prekonat mocél po ostrlvcich ->

Ukol: celd skupina mé tolik ostrlvki (z kartonu), aby byly pro kaZdého dva + jeden navic pro celou skupinu.
Jsou uréeny startovni a cilova ¢ara (napriklad provazy na travniku nebo kridou na chodniku). SoutéZzi 2 skupiny
paraleln€. Cela skupina se musi co nejrychleji dopravit na druhou stranu reky suchou nohou. Aktivitu je dobré
udélat miniméalné 2x a reflektovat, co maji udélat pro to, aby to Slo rychleji (vétsinou jde o komunikaci, domluvu
a vzajemnou pomoc ve skuping).
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Stanovisté &. 3: rybar Y
Rybér je stary, nemdZe uz sém lovit prutem, potfebuje sit'. Také ma hlad, potfebuje rybu, aby se najed| a mohl
vam fict vic ->

v -~ 0*“--

Ukol: 1) uplést sit z provazké, pfedem urdit, kolik odek by sit mé&la mit > ’
2) ulovit rybu - vice déti drzi jeden prut (tycku s hdckem), na ten musi ulovit papirovou rybu

Legenda (feC z Ust rybére): ,Vidim, Ze umite spolupracovat. Tim, Ze jste upletli sit, jste odCinili hrich starého
pirata, ktery kdysi napad| lod" a roztrhal jim sit. Pomohli jste mi, rad bych vam proto dal kousek skladacky,
kterou si u mé pirat uschoval. Myslim, Ze vice o piratovi by vdm mohl Fict kuchar. Musite mu ale donést plodiny
na vareni, ty byste mohli najit u banénové plantaZe. Na bandnové plantézi si také kaZzdy pro sebe mlzete
utrhnout jeden banan. Ale pozor, kuchar je stara Skeble a pedant. Kdyz mu nereknete, odkud co pochazi, tak
vas posle tam, odkud jste prisli. A taky by bylo dobré vedeét, jak se jmenuje jeho pes, ten je jeho vérnym spo-
leGnikem a bez néj se kuchar nikam ani nehne.“

Stanovisteé ¢. 4: bananova plantaz

Na stromé budou prfedem rozvésené banany, kazdé dité si mlzZe vzit jeden.

Na jednom stromé bude vzkaz: ,,Pod palmou najdes 6 rliznych plodin, které pochézi ze 3 rliznych kontinentd.
Které to jsou kromé toho, kde se pravé nachazite?* Pod stromem jsou pak tyto plodiny: banén, kava, rajce,
brambora, pepr, skorice ->

Ukol: 1) dé&ti by mély pFifadit vZdy 2 plodiny ke kaZdému kontinentu. Pokud nebudou védé&t, dostanou napo-
védu u posledni palmy (napr. ¢ervena plodina pochazi z Ameriky...). Tuto informaci spolu s plodinami
donesou kuchari.

banany - Afrika
kava - Afrika
rajcata - Amerika
brambory — Amerika
pepr - Indie

skorice - Indie

2) vylustit jméno kucharova psa - na dalSim stromé je zavéSena n€jakéa jednoduché Sifra - pes se jme-
nuje KRAKEN (tip na typ Sifry je v pfiloze €. 3)
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Stanoviste ¢. 5: kuchar

Legenda (fec z ust kuchare): ,,Co mi to nesete? Aha, tak to se hodi. A odkud ty plodiny jsou?*

Déti predaji plodiny a feknou, odkud ktera plodina je.

T -~ °*“Il

Déti: ,Nevite, kde je tu poklad? Nebo kam méame jit dal?*

Kuchar: ,,Nevim, ale Ze jste tak Sikovni a vyznate se v kuchyni, co se z eho vari a odkud ty potraviny pochéazi,
tak vam prozradim, Ze mam pro vés kus sklddacky od pirdta Téripa, ale stfeZi ho mj pes... le¢ zapomnél
jsem, jak se jmenuje...“

Déti vykriknou jméno psa tak, jak ho rozlustily, a pes vyskoc&i k nim (plySék hozen seshora). Na krku bude mit
kus skladacky.

Kuchar: ,Poslyste, déti, tamhle naproti, jak se pasou kong, tam byste mohly potkat podkoniho, kterej toho
dédu taky znal, ten by vas mohl navést dal.“

|

Stanoviste ¢. 6: podkoni (¢ast 1) y we

U cesty stoji podkoni, v ruce ma plySového/papirového koné.
Déti: , Nevite, kde je tu poklad? Nevite néco o piratovi? Nebo kam méme jit dal?“

Podkoni: ,Vite co, ja jdu ted tady vedle do zahrady pro seno, pojd'te se mnou, byva tam i zahradnice, ktera
pirata znala.”

Stanoviste ¢. 7: zahradnice

Zahradnice: ,,Jo, starej pirat. Moc dobre si vzpominam. Ve svém zivoté udélal hodné chyb, vykacel i vypalil
husté lesy... Ale ve stari, kdyZ se usadil tady na naSem ostrové, se snazil hrichy svého mladi odginit — zasazel
hodné stromd tady po celém ostrové. Diky nému se z pustého ostrova stala tahle zelend oaza. Daroval mi
tenkrat jedno seminko, z néjZ mi vyklicila mala rostlinka. Bylo by fajn tu rostlinku ted” zasadit. Co vy na to?
PomdZete mi? Kam byste tu rostlinku dali?“

Prochazka zahradou - spole¢né zasazeni malého stromku.

Zahradnice pak daruje détem za odménu kus skladacky.
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y 7

Stanoviste ¢. 8: podkoni (¢ast 2) y uus

Podkoni déti doprovazel po cesté zahradou, nyni se zastavi a fekne jim, ze stara herka po piratovi ma zizen
a potrebuje napit.

Podkoni: ,,Pirdt mi vypraveél, Ze na jedné vyprave, kdyz s koném dojeli az do hloubi Sahary, zvire poslo zizni,
protoze ho cestou ani nenapadlo zastavit a podat koni vodu. Nikdy si to neodpustil a do konce zivota se tu
na ostrove vzorné staral o fadu zvirat. To on se zasadil o vybéh pro slepice i pro kozy. Choval tu kromé koni
i dalsi Zivocichy. No nic, tady je péar kelimkd a pres cestu je Feka. Zkuste naplnit tamhleten kybl, co je u plotu.
Odnést k fece ho nemiZete, je tam prikovan.“

Ukol: D&ti by mé&ly naplnit kybl vodou - ide&In& by mély pfijit na to, Ze pokud si predavaji kelimek Stafetovs,
jsou rychlejsi.

Podkoni je nadSen a poda jim dalsi dil skladacky, ktery jakoby nasel pod podkovou svého koné.

Nahodou jde okolo cestovatelka.
v (-] » € "

Stanovisteé ¢. 9: cestovatelka (¢ast1)

Cestovatelka: ,,Co to tu délate?... To je zajimavé. Jojo, pirdta jsem taky znala, potkala jsem ho nékolikrat na
svych cestach, kdyz uz byl starsi. Vypravel mi, Ze driv také cestoval, ale tehdy ho nezajimalo nic o mistech
a lidech, které navstivil, chtél se jen bavit a loupit. No kdyzZ jsme se skamarédili, tak uz byl jiny. Chybi mi,
mam radost, Ze jsem ted potkala vas, m{Zu si konecné zase s nékym dobre popovidat. A zahréli byste si se
mnou i neéjakou hru? Jo? Tak pojd'te, zndm dobré misto.”

Cestovatelka odvede déti na louku a tam si zahraji réizné hry dle ndvrhu déti (pokud déti nic nenavrhnou, tak
mrazik/honéna...).

Cestovatelka: ,To jsem si s vami dobre zahrala. Za odménu vam ukazu mistni dzungli, pojd'te se mnou. Musite
byt ale UpIné potichu. A schvalng, ¢eho zvlastniho si kaZdy z vas po cesté vSimne.*

Po cesté na dalSi stanovisté déti prochézi ,dzungli“ - po cesté jsou zavésené rizné predméty (plySéci,
hracky...).
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Stanoviste ¢.10: cestovatelka (cast 2)

Po prlichodu dZungli Fekne cestovatelka: ,,Co jste po cesté vidéli? Co sem patii a co ne UpIné? A co odpadky,
patri do dzungle? Vite, jak dlouho trva, nez se v zemi rozlozi slupka od bananu? A jak dlouho kapesnik?“ ->

Ukol: D hadanka na rozklad odpadkd - lektor si dopfedu pfipravi sadu karticek s obrazky nékolika pfedmétd
(jablko, détska plena, plechovka...) a sadu kartiCek s napsanymi Casovymi Useky (1tyden, 3 roky...).
Déti maji za ukol pospojovat predméty s délkou jejich rozkladu v prirode.

o~ (-] » € "
2) spolecny sbér odpadkd v okoli

Cestovatelka: , Také jsem méla dilek skladacky od pirata, ale nékde jsem ho ztratila. Mozna to bylo dnes do-
poledne na plazi, kdyz jsem se Sla koupat do reky. Pojd'te se se mnou podivat, jestli tam nelezi.”

’ ~r
Stanovisté &.11: plaz o
Na plaZi na déti zpoza stromu vybafne duch pirdta Taripa a hodi na né kus chybéjici skladacky. Déti tak maji
vSechny kousky a mohou slozit sklddacku - ziskaji symbol. Premysli, co s tim a kde hledat poklad.

Lektor: ,Hledate preci poklad pirata, kde asi bude zakopan? - Na plazi, ale tady neni. — A neni tu jeste jina
plaz?“

Déti by mély objevit druhou pléz, tam uvidi cestu z perel, symbol na kameni a pod kamenem bude poklad -
mesSec se srdci. V mésci bude také vzkaz (priloha 2).

Zaver a reflexe
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