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Nicky a Véra

Je to vyprava pfisne vazana na konkrétni misto - v zaveéru se ma dojit na hlavni
nadrazi v Praze, na . nastupisté k pamétniku Nicholasi Wintonovi (mapka trasy
je v priloze €. 1). Vypravu ale Ize realizovat i kdekoliv jinde s tim, ze ideélni by
bylo n&jaké misto, které je alespori astedné spojené s historii Zidd, holocaus-
tem apod.

Pro koho: déti od 8 do 12 let
Casova naroénost: 4-5 hodin
Personalni naro¢nost: podle velikosti skupiny, 1-2 lidé

Potrebné materialy:

v~ omg
m kniha: Petr Sis: Nicky & Véra. 2021, Labyrint. ’

papiry, tuzky, pastelky

sepsané moralni situace

fotky a mapky

»mikrofon* a papirky na predstaveni této aktivity

kruhy z kartonu (primér ve velikosti lidské nohy) v poc¢tu dvojice na osobu + 1
seznam obecnych lidskych typd

Satek na zavazani oCi

svicky, sirky + zapalovac/sirky

popis cesty k Stolpersteine

kartiGky s popisem cestuijicich

priklad papiru s hrdinou

y 77

Uvodem:

B seznameni se havzajem, hry na zapamatovani jmen a tzv. ledolamky
B spolecné nastaveni pravidel, ktera budeme béhem dne dodrZzovat
m nastin harmonogramu

Tipy na konkrétni , ledolamky”, tipy tykajici se Casti nastaveni pravidel a predstaveni harmonogramu jsou
uvedeny v samostatnych pracovnich listech.
1. éast - uvnitr

Ledolamka pro seznameni se
Ugastnici si stoupnou do kruhu, postupné fikaji své jméno a svého oblibeného hrdinu (+ proé je to jejich ob-
libeny hrdina/ka).

UBastnici maji za Ukol se sefadit dle prvniho pismena svého jména (podle abecedy), aniz by spolu mluvili.
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Nastoleni tématu, brainstorming

Ja jako hrdina / Ja jako hrdinka (prevzata aktivita, zdroj 1): Kdybych byl hrdina, jak bych se jmenoval, jaké
bych mél zvldstni schopnosti a jaké dobro bych s nimi konal? / Kdybych byla hrdinka, jak bych se jmenovala,
Jjaké bych méla zvidstni schopnosti a jaké dobro bych konala? Papir tuzkou rozdélte na Ctyri Casti a vepiste
odpovédi na tyto tfi otézky. Kdo chce, miZe si svého hrdinu/hrdinku nakreslit. Zbyvajici Ctvrtou ¢ést papiru
zatim nechte prazdnou.
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nakreslit priklad y aue

Zavérem je, Ze vsichni maji predstavu, jakymi hrdiny by chtéli byt a jak by se svymi zvlastnimi schopnostmi
nalozili (rychly, umi vylovit cokoliv ze dna more...). Nékteri budou vymyslet ,,hlouposti“. U téch smyslupingjSich
a vaznéji ladénych népadl je vhodné vyvolat kratkou diskuzi o schopnostech a cilech jejich hrdinli (napr. Jak
by tvdj hrdina resil svétovy hladomor? Kdyby prisly povodné, jak by mohl zasdhnout tvij hrdina?).

Kdo by nejlépe vyresil tuto situaci?
Déti maji mezi sebou uréit, ktery z hrdind, které vymysleli v pfedchozi aktivité, by nejlépe vyFesil na-
sledujici situace:
v jidelné pripalili obéd a za pdl hodiny mé prijit 5 tfid na obéd,
pada Zizkovska vez - je uz naklonéna a do 3 hodin ma spadnout, v~ o
blizi se povodnova vina, ktera zaplavi Prahu,

nasledky klimatickych zmeén.
Moje ,,zvlastni schopnosti“

Co ale rediny svet? Maji zde lidé zvidstni schopnosti? V dem spocivd ta tvého kamardda (po levici)? Zkuste
vymyslet jednu nebo vic véci, ve které vynika, ktera ho bavi. (Porad'te si ve dvojici.) Poté si prohlédnéte, co
napsali ostatni. Pokud si myslite, Ze néjakou svou schopnost vynechali, napiste jim ji.

Prace s knihou
Nicky a Véra - zaCatek pribéhu - nejdriv je dobré se zeptat, zda pribéh znaji.
Cteni z knizky - éast Nicky - preéteni Gvodu o Nickym (kondi to: , Nicky mél jet lyZovat, ale kamardd mu

zavolal, co se v Ceskoslovensku déje - Nicky se rozjel do Prahy.“) - rozhodl se udélat to, co musel.

Nasledne se rozehraji scénky — moralni situace a rozhodnuti (n€kolik predepsanych situaci, ve kterych se
Ucastnici ve skupinkach maji rozhodnout, jak by jednali nebo co by v takové situaci udélali; priklad: Karla ne-
mdte moc radi, protoZe s nim nemdte spolecné zajmy. Jeho bavi véda a vds spis sport. Kdyz jste se po skole
potkali pri venceni psa, tak utekl, protoZe se psd baji... Jednoho dne prijdete do skolni jidelny a vidite skupinu
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Zdkd z paralelni tridy, kterd si z Karla utahuje. KdyZ nese tdc s jidlem, drknou do néj a polévka se mu rozleje na
zem... Co udeldte?).

Jsou 2 varianty: resit to verbainé, tedy po poradé skupiny predstavit moZné reseni, nebo zahrat celou scénku
(u hrani jsou také 2 varianty — celou scénku zahraji Zaci, nebo lektorujici predehraji zacatek a zaci pak vstoupi
do Zivé situace).

Mozné situace:

Bezdomovec sedi v parku na lavicce, nikomu nic nedéld. Zjevne ale zapdchd. Kolem jde kluk nebo holka,
ktery/ d po nem zacne hdzet zZaludy a rvat: ,,Smrdis!“... Agrese se postupne zvysuje. Vy jdete ndhodou
kolem, jak se zachovdte?

Jedete v tramvaji a pred vdmi sedi postarsi pdn, kterému pred vystupem z tramvaje vypadne dvoustovka.
Nemdte penéz nazbyt. Co udeldte?

y 77

Cteni z knizky - éast Véra - doéteni po misto, kde ,,si sbalila kufr

Nésledné kresleni postavy viz obélka knihy (UCastnici se seskupi do par( a v paru maji nakreslit siluetu jeden
druhého, zéroven si u toho maji povidat a zjistit 3 nejdlilezitéjsi véci v Zivoté toho druhého; ty 3 véci pak zob-
razi v silueté dotycného). Pokud jsou ve skupiné mensi déti, doporucujeme pripravit siluety jako Sablony.

2. cast - venku LT
’

Historicky flashback

Na nameésti Jiriho z Podebrad: KdyZ Nicky prijel do Prahy, nevypadalo to tady tak, jak to vidime dnes. Mdme tu
nékolik fotografii, nevime (plné presne, z jaké jsou doby, nekteré z nich jsou urcite focené i drive neZ za druhé
svetove vdlky.

Ukol: Dame Udastnikiim staré fotky, popisky a Usek mapy (pfiloha &. 2). Jejich tkolem bude pfifadit popisky
k dané fotce, pak misto najit a vyfotit to samé misto v dnesni dobé. Také zakreslit teckami do mapy, kde se
fotka fotila. Ve skupinkéch - rozchod, sraz pak na kraji Riegrovych sadd, pred Sokolem - projdeme fesen,
kazdéa skupinka ukaZe svoji fotku.

Stolpersteine
0d sokolovny k soSe Frantiska Riegra pres ulici Manesova.

Uastnici dostanou popis cesty (jdi rovng, zahni doprava atd. pfipraveny dle terénu a potteby) s tim, Ze hledajf
na chodniku pred zelenymi dvermi v Useku ul. Manesovy néco, co je spojené s pribéhem Nicholase Wintona
a té doby obecné. Déti by mély objevit cedulky se jmény a daty narozeni a umrti. Co si myslite, Ze to znamend?
V jaké dobre zemreli a jak?

Je mozné k tomu pridruzit ritual omyti kamene.
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Riegrovy sady

Na louce v Riegrovych sadech: Nickyho prdce v Praze a v Londyné - musel spolupracovat s fadou lidi (napr.
Doreen Warrinerovd), museli si preddvat informace ve ztizenych podminkdch (i utajovane, kolikrdt pres nekoho,
dochdzelo k informacnimu Sumu). -> hry na spolupréci, déti se rozdéli na 2 skupiny

Predstaveni legendy a aktivit probéhne formou hry s mikrofonem: lektorujici preda micky prvnimu ditéti falesny
mikrofon a papir s textem, po cca 3 vétach je na papirku napsané ,,predej dalSimu® - dité da papir dalSimu
Ucastnikovi, ten pokraCuje a tak si predavaji mikrofon a predstavi legendu a aktivitu v podstaté oni sami.

y 7~

Aktivita ¢.1: Jak se dostat pres reku y ue

Celd skupina mé tolik ostrlvkd (z kartonu), aby byly pro kazdého dva + jeden navic pro celou skupinu. Jsou
urCeny startovni a cilova ¢ara (napriklad provazy na travniku nebo kridou na chodniku). Soutézi 2 skupiny pa-
ralelné. Cela skupina se musi co nejrychleji dopravit na druhou stranu feky suchou nohou.

Aktivitu je dobré udélat miniméalné 2x a reflektovat, co maji udélat pro to, aby to Slo rychleji (vétSinou jde
o0 komunikaci, domluvu a vzajemnou pomoc ve skuping).

o~ 0*“--

) ’

Aktivita €. 2: Ticha posta jinak
Nejdrive ve dvojicich, pak ve Ctveficich: jeden je vzdy ,,vodic“, ostatni ve skupiné maji zavézané oci. Vodi¢
a ostatni si domluvi poklepavaci signaly - napr. zaklepu na pravé rameno = otoC se doprava, na levé rameno =
otoC se doleva, poklepu na hlavu = jdi, zatahdni za tricko = st(j. Pak zkusi spolu projit vyznacenou cestu. Pro
dvojici je to jednoducheé, pro Ctverici pak uz min - prenos signalu od vodice k prvnimu (vSichni stoji za sebou)
trvé déle, dochazi tam k informacénimu Sumu. Po chvilce se had posune tak, aby ten, co byl vodi¢, mél zava-
zané oCi. Kazdy ze Ctverice by si mél vyzkouset vSechny pozice — na 1., 2., 3. misté slepych i na misté vodice
- kazdé ta role je jinak téZka. Pak refiexe: je to i simulace zad&vani Ukol od Uplného $éfa pres vedouci aZ po
radového pracovnika - kazda ta role ma svoje tézkosti.

Aktivita ¢. 3: Zastav robota

Hra na roboty spociva v tom, Ze dva UcCastnici (roboti) stoji zady k sobég, v jeden moment se oba pomalym
krokem rozejdou. Koordinator prebiha od jednoho k druhému, vzdy jednoho robota miZe otocit jen o 90°,
poté musi zase bézet ke druhému. Jeho Ukolem je, aby se jeho ,roboti® stretli Celné. Pak si vymeni role.

Cesta z Riegrovych sadi pres Rajskou zahradu, namésti W. Churchilla aZ na nadrazi

Aktivita ¢.1: Koho si vezmu s sebou na cestu

Nicky a jeho spolupracovnici délali seznamy déti, které mohou poslat viakem do Anglie. Déti, které se dostaly
do ,Wintonova® vlaku, musely stravit ve vlaku mnoho hodin, déle nez cely den, a své spolucestujici (dalsi
déti) si rozhodné nemohly vybrat. Stejné jako my, kdyz nékam jedeme viakem. Asi uZ jste zaZili, Ze se vdm
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s nejakymi cestujicimi nejelo viakem prijemné. A ted’ pro vds mdme radostnou novinu - v této hre budete mit
takové spolucestujici rovnou 3!
Skupinky déti si vzdy vylosuji 3 kartiéky s popisem riznych cestujicich:

celou cestu spi'a chrdpe y o

hodné upovidand, kterd si chce s vdmi povidat

miaskd y T, ower
silné zapdchd

roztahuje se azZ k vasi sedacce

pordd otevird okno

poradd telefonuje

poslouchd nahlas hudbu

cestuje s malymi détmi, které skdcou po sedackdch, i pres vds

priopily pdn, ktery md v ruce dalsi pivo

dva upovidani pdnove, ktefi si spolu nahlas néco vypravi

kluk s batohem, snowboardem a psem, ktery zabird spoustu mista

Ukolem je zamyslet se, jak by s kaZdym z nich fe&ili konfliktni situaci, kterd mlize nastat.

Aktivita ¢. 2: Vlak jede

VSichni si stoupnou do kruhu a kazdy jeden po druhém fekne nazev néjakého mesta (Praha, Londyn atd.).
Lektorujici pak postupné rika: ,,Vlak jede z Prahy do Londyna.“ A G€astnici, ktefi si vybrali tato mésta, si musi
rychle vymeénit mista. Zacinad se pomalu a postupné se zrychluje. Hiaseni Ize také obménit obcasnym ,,vilak
couva“, ,vlak ma poruchu*, , stfet vlakd na trati“ atd.

Cesta pres namésti Winstona Churchilla do Fantovy kavarny
Na namesti: Vite, ¢i je tu pamdtnik? Kdo je to Winston Churchill? Pfipadné néjaké citaty, z nichz se maji vybrat

ty, které byly receny Churchillem.

Hlavni nadrazi - Fantova kavarna
Prace s knihou (prec¢teme si konec pribéhu, vracime se k tématu hrdinové).

Upozornéni na pamatnik (ruce) v prihledu z Fantovy kavérny. Co to znamend?
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Fantova kavarna - 1. nastupisté y
Dojdeme k pamétniku na 1. nastupisti a tam zapélime svicku. 7

Vytvorime zavérecny kruh kolem sochy Nicholase Wintona. Jaké viastnosti md pro vds hrdina? Jaké viastnosti
mel Nicky? Byl to hrdina?

v -~ 0*““
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Zaver a reflexe

Nedavno prave na tohle nadrazi také prijizdéli uprchlici. Kdy a kde se jesté odehraly podobné pribehy?

Zdroje

,VSichni jsme hrdinové a hrdinky*, oddil Vorvarid, Nymburk. Chystdm program: https://chystamprogram.
skaut.cz/hledat-aktivity/kdo-jsem/osobni-rozvoj/530-hrdinove-a-hrdinky
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