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pracovni list

projekt NASE CTVRT 2 - Dobrodruzné vyprava

Zahada hlavolamu

Jedna se o akci v podobée bojovky s tim, Ze je v nasem pripade striktné vazana
na konkrétni misto - prazskou ¢tvrt Zizkov (viz mapa v priloze 1). S mensimi
obmenami Ize vSak program pouzit i v jiném prostredi.

m Pro koho: déti od 8 do 12 let
m Casova naroénost: 5 hodin
m Personalni naro¢nost: podle velikosti skupiny, minimainé viak 4 lidé, ideéiné 8

Kostymovani herci/herecky:

Rychlé Sipy - 2 prdvodci metarka - Alenka

uitel Siroko

malir

korendrka (jde udélat i pres dopis) (Ize samozrejmé mit misto ucitele ucitelku
herecka a obdobné)

Potrebné materialy:

v~ g
kostymy pro vyse zminéné role

kousky mapy (priloha 1)

logicka hadanka (priloha 2) yuu-
krida

darky pro Alenku - pero, ozdobny kaminek, malifsky baret, ubrousek

dopis od sochare

papiry a pastelky

mobil na nataceni videa, pripadné rekvizity (paruka, filmova klapka...)

hlavolam jeZek v kleci s plankem stroje (priloha 4)

y 77

Uvodem

B seznameni se navzajem, hry na zapamatovani jmen a tzv. ledolamky
m spolecné nastaveni pravidel, ktera budeme béhem dne dodrZzovat
B nastin harmonogramu

Tipy na konkrétni , ledolamky”, tipy tykajici se Casti nastaveni pravidel a predstaveni harmonogramu jsou
uvedeny v samostatnych pracovnich listech.
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Prima re¢ jednotlivych postav, kterou si samozrejmé organizator/ka musi upravit podle terénu a si-
tuace, bude dale odliSena barevné:
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s wvr | ALLL]

Rychlé Sipy (lektorujici)

Ucitel

v o~ Y 66 "
’

Stanovisteé ¢.1: namésti Barikad
Jiz dopredu jsou na namésti poschovavané kousky mapy (priloha 1) a listeCky s logickou hadankou (priloha 2).
Na chodniku je kfidou nakresleny hlavolam ,,jezek v kleci* — pokud si t€chto véci déti vSimnou, tak je lektorujici
zatim komentuje jen v nejasnych narazkach.

Probéhnou seznamovaci aktivity - ledolamky.
Legenda (Fe¢ Uvodem z Ust lektorujicich, ktefi jsou obleceni do kostym( nékoho z Rychlych Sipd):

»Jsme radi, Ze jsme se s vami seznamili, mozna, ze byste ndm mohli pomoct. Nasi dédeckové chodili kdysi
do klubu Rychlych sipd, byl to moc slavny klub, slySel jste o ném nékdo? (ukazat Casopisy, nékteré déti je asi
budou zn4t) My jsme na to hrdi a snaZime se jit v jejich stopach. D&da mi jednou povidal, Ze pry tady na Ziz-
kove kdysi bydlela jedna divka, ktera vynalezla dlleZity stroj. Navod pro tento stroj ukryla do hlavolamu jeZka
v kleci, ale potom ji ten hlavolam neékdo ukradl a nikdo nevi, kam s nim zmizel. Je to uz rada let, ale prave ne-
davno se tady po Zizkovskych ulicich zaCaly objevovat obrazky toho hlavolamu. Vidéli jste néco takového?
Nam se dokonce podarilo najit tu divku, ktera vynalezla ten stroj, dnes uz je to dospéla pani. Bohuzel si ale
nic moc nepamatuje, je v depresich, nic ji nedéla radost. Myslime si, Ze by ji potésilo, kdyby védéla, Ze na ni
mysli jeji pratelé, které uz dlouho nevidéla. Snad by si pak i vzpomnéla na néco, co by néam mohlo pomoci
v patrani po hlavolamu. Vime, Ze se kamaradila s néjakym ucitelem, socharem, malifkou, korenarkou a he-
reckou. Nezname ale jejich jména ani nevime, kde bychom je mohli najit. Ta pani vynalezkyné ale mluvila hodné
0 namesti Barikad, asi se tady Gasto schéazeli, neni tady v okoli néjaka stopa, co dal?*

Déti hledaji kousky mapy a logické hadanky. Az najdou vSechny kousky mapy (priloha 1), mély by mapu sestavit
(puzzle). Na mapé je vyznadené, kde mohou potkat napt. pana Skamene, pani Cervenou atd. Vylut&nim lo-
gické hadanky by pak mély ziskat pospojované prijmeni a povolani jednotlivych postav. Lektorujici nasledné
déti navede, koho by mély navstivit nejdrive - nejblize je Komenského namésti, kde by mély potkat pana uci-
tele. Takto poté déti postupné navstévuji jednotliva stanoviste.
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Stanoviste ¢. 2: Komenského nameésti

UCitel fekne: ,,Ano, Alenku znam, uz jsem ji ale dlouho nevidél. Jak se ma? Vite co, nez mi to vSechno reknete,
j& si vas vyzkousim.*“ . -

UGitel zadava Ukoly - napriklad spocitejte pocet oken skoly, udélejte 10 drepd, probéhnéte co nejrychleji tuto
drahu apod. Poté, co deti zadané ukoly splini, jim da pero jako darek pro Alenku a Ukol - po ceste na stanovisté
¢. 3 (Prokopovo nédmésti) si maji déti zapsat nazev ulice a Cislo domu, kde jsou: restaurace U 3 trojek, ovce
na domovnim Stitu apod.

7 o~ 0*“--
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Stanoviste ¢. 3: Prokopovo namésti
Lektorujici déti navede, Ze jim mozZné sochar nechal zpravu, kdyZ tu neni osobné -> U sochy Jaroslava Haska

najdou déti dopis od sochare (priloha ¢. 3).

Podle zadani v dopisu déti sestavi sousosi, vyfoti jej a poslou fotku panu sochari. Ten jim nasledné odpovi
s podékovanim a se zpravou, kde najdou ozdobny kaminek jako dérek pro Alenku (lektorujici jej na to misto
nenapadné ukryje).

Stanovisteé ¢. 4: u malire - v okoli hospody U Vystrelenyho oka
Zadani Ukolu od malife - déti si maji navzajem namalovat portréty. Malif dé détem za odménu svdj maliFsky
baret s tim, at jej odnesou Alence, Ze ji tim urcité potesi.

Stanovisteé ¢. 5: Kostnické nameésti

Na nameésti Ceka na deti zmatena korenarka, které se rozsypalo koreni — pozada déti, aby ji pomohly koreni
sesbirat a roztridit (bobkovy list, kulicky pepre...). Také fekne, ze se ji ztratili kon€, které potrebuje, aby ji
odvezli zpatky na vesnici - kolik koni déti z nameésti uvidi? Z nameésti je kromé namalovanych koni na domech
vidét i jezdecka socha Jana Zizky na Vitkové.

Za odmeénu da korenarka détem pytliGek koreni pro svoji kamaradku Alenku.

Stanovisté é. 6: pred divadlem Jary Cimrmana a Stitného ulice

U divadla Jary Cimrmana najdou déti vzkaz, ze si herecka odskocila do kavarny (Ize pak domluvit primo s ka-
varnou, ze deti za hereckou budou moci dovnitr, nebo herecka vyjde z kavarny a pozdravi déti na ulici).

HereCka zada détem Ukol, at’ konkrétni repliku feknou s rliznou emoci (jednou smutné, jindy radostné nebo
naStvang). Poté jim rozda filmové role - reZisér/ka, klapka, herci/herecky, kameraman/ka - a necha je natodit
kratky dialog.

Nakonec da détem pro Alenku maly darek (napriklad ubrousek s obtisknutou rténkou) a fekne jim, ze ji nedavno
potkala, kdyz zametala chodnik na Havlickové nameésti.
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Stanovisté &. 7: Havliékovo namésti » T, e
Déeti zde potkaji metarku Alenku, ktera je ale tak smutna, Ze si nevzpomina na zadny vynalez ani na hlavolam
jezka v kleci. Déti ji rozveseli tim, Ze ji predaji pozdravy a dérky od vSech jejich kamaradd. Alenka se rozpo-
mene, kdo ji hlavolam kdysi ukradl. Byl to Siroko, ktery se ted stydi, Ze kradl, a proto nosi masku. Hlavolam se
mu nikdy nepodarilo otevrit, hleda nékoho, kdo by to dokéazal, ale kdo zaroven neni jako on a zaslouzil by si to.
Alence chtg&l hlavolam vréatit, ale ona jej uZ nechce. Siroko se pravideln& vyskytuje v tolik a tolik hodin okolo
namesti Barikad. Alenka déti vyzve, at’ od néj zkusi hlavolam ziskat — mély by si ale dopredu ujasnit, pro¢ by
si jej zaslouzily.

y 7

Stanovisteé ¢. 8: nameésti Barikad podruhé yuur

Dé&ti na ndmésti zahlédnou Siroka v masce, ten pred nimi utikd, d&ti jej ale obkli&i. Siroko se jich zept4, co
chtéji, a nasledné pro¢ by si hlavolam mély zaslouzit. Pak jim hlavolam da - uvnitr hlavolamu je planek na
»Stroj na dobré myslenky*, ktery déti nasledné sestavi a zprovozni (pfiloha 4).

Zaver a reflexe
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