META™

Inkluzivni skola

Néazev aktivity

Obracecka

Cil aktivity Procviceni a upevnéni slovni zasoby, nacvik vyslovnosti. Promluvi
kazdy Z.

Cas Variabilni — od 10 min. do 60 min. — ne v zavislosti na poétu Z (ktery
nemuzeme ovlivnit), ale v zavislosti na poctu karticek, které si pro
hru ptipravime (a v ptipad¢ komplikovangjSich verzi her zejména na
obtiznosti pfipravenych otazek ¢i ukoll).

Typ aktivity Skupinova aktivita pro mensi ¢i vétsi skupinu

Pomucky a jejich Varianty:

piiprava 1. Stejné sady karticek jako u Chnapacky; nehodi se vSak sady
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popsat, ¢i budovy).
2. Karticky s textem na obou stranach, napf-.:
a) otazka — odpoveéd (mize byt i proménliva:
napt. A: Kolik Vam je let? B: Je mi...let.),
b) akce-reakce (A: Prominte. B: To nic./Nic se nestalo.),
C) gramaticky kol — jeho teSeni (A: ja — mit rad — kdava
B: Mdm rad kavu.).

Karti¢ky si miizou pfipravit sami Z v predchozi hodiné nebo za
domaci ukol.

Zadani a prabeh
aktivity

1. Karticky rozmistime na stil tak, aby vSichni vidéli.

2. U vyzve jednoho Z, aby ukézal na obrazek, ktery zna (Varianta
1), ¢i na otazku, na niZ zna odpovéd’ (Varianta 2), a ekl
spravnou odpovéd. Poté U fekne Z, aby karticku oto¢il tak, ze
druhou stranu vidi vsichni ostatni Z. Pokud tam je totéz slovo
(Varianta 1), ¢i spravné feseni (Varianta 2), Z si karti¢ku mize
vzit.

3. U naznadi, Ze takto budou Z pokraéovat. Z pak hraji, dokud
neobrati vSechny karticky. Pokud student slovo neuhodne, necha
ho U nahlas ptecist spravné slovo na karti¢ce a tu pak sebere ze
stolu a vrati ji do hry az po né€jaké dobé¢, popt. na konci.

Poznédmky

Pokud je Z vice a mame vice sad kartidek, je mozné po vysvétleni
pravidel Z rozdélit do skupin k vice stoltim. Pokud mame sadu jednu
a Z je vic nez nap. 6, je zabavngjsi, pokud jsou Z rozdéleni do tyma.
Préavo fict slovo a obratit karticku ma pak kazdy tym pouze jednou,
pfi¢emz Z, kteii obraceji, se v tymu vysttidaji, ale o svém kroku se
mohou doptedu poradit se spoluhraci ze svého tymu.

Je potieba, aby vSichni dosahli na stll s obrazky.

Ukonceni aktivity,
zhodnoceni

Vyhrava ten Z anebo ten tym, ktery mé nejvice karti¢ek. V idealnim
ptipadé nasleduje opakované procviéeni: Z, ktefi ziskali karticky,
ukazuji ostatnim Z obrazky a ti pak Fikaji slova. U provede totéz

s kartickami, které nikdo neziskal.
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Inkluzivni skola

Poznamky

Obracecka je vlastné¢ obménou Chnapacky, pficemz uroven zvladnuti
prislusné slovni zasoby je vyssi, nebot’ vyzaduje aktivni mluveni.

U muze v pravidlech hry také zohlednit srozumitelnou vyslovnost a
nesrozumitelné vyrazy neuznavat — pokud si toto stanovi jako cil
aktivity. U Chnapacky naproti tomu zaktim staci prvotni pasivni
znalost, ale zato mtiZze procvicovat i mnohem komplexnéjsi
schopnost porozuméni — tak jako napft. u popisu postav ¢i ve varianté
s vysvétlovanim — opisem slov.

Priib¢h aktivity je nejen hodnocen U, ale miize byt priabézné
hodnocen také samotnymi Z mezi sebou. Proto je mozné vyuzit tuto
aktivitu taky k nacviku frazi typu Vyborne!, To je dobre!, To je
Spatné!, Bohuzel, To je skoda!, To je smiila! apod. Z vzdycky velmi
radi takovéto komentate pouzivaji.

Zkratky v tabulce: U = ugitel, Z = 74k
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